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Deutsch Sachtexte   
 

 

 

Rechtschreibung (FRESCH)   
 

 

 

Märchen 

Mathe- 

matik 
Natürliche Zahlen  Addieren/ 

Subtrahieren 
Daten Figuren im Koordinatenkreuz 

Englisch School life Family and home  Daily life 

Biologie Unsere Haustiere Nutztiere und  Nutzpflanzen 

Physik  Wetter  

Infor-

matik 
Computer und Alltag EVA-Prinzip  Algorithmen Algorithmen spielerisch Scratch  Ein Spiel programmieren 

GL Orientierung im Nahraum  Ägypten  Kinderrechte 

Kunst Farbfamilien  Den Strukturen auf der Spur 

Musik „Meet the Beat“- Instrumentalkunde I „Meet the Beat“-  Instrumentalkunde II 

Religion Wer bin ich?  Schöpfung  Abraham/Mose 

Sport Koorperationsspiele/ Kleinere Spiele Ringen und 

Raufen 

Turnen Kleinere 

Spiele 

Partnerspiele Faires Miteinander Zirkus 

HW  Haushaltsmanagement – Ausgewogenes Frühstück  

Technik Sicherheit Laubsäge, Bohrführerschein, Werkstück und  Materialkunde 
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Deutsch Buchprojekt  Wortarten Spannend Erzählen 

Mathe- 

matik 
Multiplizieren und Dividieren  Längen, Fläche und Körper Achsensymmetrien 

Englisch Daily live 

 

Where I live Around the year 

Biologie Frühblüher- Blütenpflanzen Verbreitung von Samen und Kreisläufe in der Natur 

Physik      Wetter 

Informatik Computer und Alltag EVA-Prinzip  Algorithmen Algorithmen spielerisch Scratch Ein Spiel programmieren 

GL Die Welt der Griechen  Die Römer 

Kunst  Siehe 1.Halbjahr 

Musik Programmmusik Rund um die Stimme 

Religion Umwelt Jesu  Das Gebet 

Sport Zirkus/Akrobatische Bewegungen Basketball Leichtathletischer Dreikampf Ausdauerlauf 

HW  Haushaltsmanagement – Ausgewogenes Frühstück 

Technik  Siehe 1.Halbjahr 


